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MASA TENISI OYUN KURALLARI

MASA

Oyun yuzeyi olarak tanimlanan masa Ust ylzeyi, 2,74 m uzunlugunda ve 1.525 m eninde bir
dikddrtgen olacak ve zeminden 76 cm yukseklikte yatay bir dizlemde bulunacaktir.

Oyun ylzeyi, masa Ust ylzeyinin yan kenarlarini icermeyecektir.

Oyun vylzeyi, her yerinde, 30 cm yikseklikten birakilan standart bir topun yaklasik 23 cm
sicrama saglayacagi herhangi bir malzemeden yapilabilir.

Oyun ylizeyi tekdiize koyu bir renk ve mat olacaktir. Ust yiizeyin 2,74 m uzunlugundaki iki kenari
boyunca 2 cm genisliginde beyaz kenar gizgileri, 1.525 m uzunlugundaki iki kenari boyunca 2
cm genigliginde beyaz u¢ cizgileri bulunacaktir.

Oyun yuzeyi, ug gizgilerine paralel olarak uzanan dusey bir ag ile iki esit sahaya béltinecek ve her
saha bitin ylzeyince kesintisiz tek parca olacaktir.

Cift yarismalari icin her saha, kenar gizgilerine paralel uzanan 3 mm eninde beyaz bir orta gizgisi
ile iki esit yari alana bolinecektir. Orta ¢izgi, her iki sahada da sag yari sahalarin bir pargasi
kabul edilecektir.

AG TAKIMI

Ag takimi; ag, agin aski kordonu, destek cubuklari ve bunlari masaya tutturan kelepgelerden
olusacaktir.

Ag, dis kenarlari her iki yanda masa kenar ¢izgilerinden 15,25 cm disarida olan 15,25 cm
yukseklijindeki destek ¢cubuklarina tutturulmus bir aski kordonuna asili olacaktir.

Agin Ustd, batiin uzunlugu boyunca oyun yizeyinden 15,25 cm ylkseklikte bulunacaktir.

Agin alti, bitiin uzunlugu boyunca, mimkin oldugunca oyun ylizeyine yakin olacak, agin yan uglari
ise destek gubuklarinin Gstlinden altina kadar kesintisiz olarak tutturulacaktir.

TOP
Top; kire seklinde ve 40 mm g¢apinda olmalidir.
Topun agirhgi 2,7 gram olacaktir.

Top, plastik maddeden yapilmig, beyaz veya turuncu renkte ve mat olacaktir.

RAKET
Raket, herhangi bir boyut, sekil ve agirlikta olabilir. Ancak tahtasi duz ve sert olmalidir.

Tahta kalinhdina gére en az %85’i dodal ahsap olmalidir. Tablanin igindeki yapistirici tabakasi,
karbon fiber, cam elyafi veya sikistiriimis kagit gibi elyafl malzemeler ile takviye edilebilir. Ancak
bu tabaka toplam kalinligin %7,5’'u veya 0.35 mm’den daha kalin olmamalidir.(Hangisi daha
kiguk ise).
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Tahtanin topa vurmak icin kullanilan yuzu, yapistirici dahil toplam kalinhdr 2 mm’den gok
olmayan, puturleri disa dogru, basit bir putirlu lastikle, ya da yapistirici dahil toplam kalinhgr 4
mm’den ¢ok olmayan, putdrleri igeri veya disari dogru, sandvig lastikle kaplanmis olacaktir.

Basit pUtarlu lastik, bitlin ylizeyi boyunca cm? de 10’dan az, 30’dan ¢ok olmayan esit
dagiimig patirll, dogal veya sentetik, tek tabakali gdzeneksiz bir lastiktir.

Sandvig lastik, kalinligi 2mm’den ¢ok olmayan basit pGtarli bir dis tabaka ile kaplanmig
gbzenekli bir lastik tabakasidir.

Rakette, tablanin igindeki herhangi bir katman ve topa vurmak igin kullanilan bir taraftaki herhangi
bir kaplama malzemesi veya yapistirici katmani sirekli ve esit kalinlikta olmaldir. Raketin
tutulmasi icin bir sapi sekillendirmeye uygun malzeme eklenebilir.

Kaplama malzemesi tahtanin sinirlarina kadar uzanmali ancak bu sinirlarin  6tesine
geg¢memelidir, ancak sapa en yakin ve parmaklarla kavranan kisim agikta birakilabilir veya
herhangi bir malzeme ile kaplanabilir.

Tahtanin bir tarafinin kaplamasi veya agikta birakilan ylizeyi mat ve siyah olmalidir. Diger taraf
kaplamasi ise siyahtan ve topun renginden agikc¢a ayirt edilebilen canli bir renkte olmalidir.

Raket kaplamasi herhangi bir fiziksel, kimyasal veya baskaca bir isleme tabi tutulmaksizin
kullaniimahdir.

Yizeyin sirekliliginden veya renk butinligunden hafif sapmalar ile yardimci veya
koruyucu donanimlara, yizeyin 6zelliklerini nemli lgtide degistirmemeleri kosuluyla izin
verilebilir.

Bir oyuncu, mag baslamadan 6nce ve mag sirasinda raketini her degistirdiginde, rakibine ve
hakeme kullanacagi raketi gosterecek ve incelemelerine izin verecektir.

TANIMLAMALAR
Ralli, topun oyunda oldugu sureyi ifade eder.

Top, servis amaciyla yukariya dogru atilmadan dnce serbest elin avug icinde sabit oldugu son
andan; rallinin let veya sayi olarak sonuclanmasina kadar oyundadir.

Let, sonucun skora yansitiimadig rallidir.

Sayi, sonucun skora yansitildigi rallidir.

Raket eli, raketi tagiyan eldir.

Serbest el, raketi tagsimayan eldir; serbest kol serbest elin oldugu koldur.

Bir oyuncu, oyun sirasinda elinde tuttugu raketiyle veya bileginin altindaki raket eliyle topa vurur.

Bir oyuncu topu, rakip tarafindan yapilan son vurustan sonra, oyun yizeyinin Gstlinde veya oyun
yuzeyine dogru gelmekte iken, kendi sahasina degmeden, kendisine, giydigi veya tasidig
herhangi bir seye degmesi ile engellemis olur.

Servisgi, bir rallide topa ilk vuran oyuncudur.
Karsilayici, bir rallide topa ikinci vuran oyuncudur.
Hakem, yarismay! yonetmek igin gorevlendirilen kisidir.

Yardimci hakem, belli kararlarda hakeme yardimci olmak tzere atanan kigidir.
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Oyuncunun giydigi veya tasidigi herhangi bir sey tanimi; top disinda ralli basinda giymekte
veya tasimakta oldugu her seyi igerir.

Ug cizgisinin, masanin her iki yanindan sonsuza dek uzandigi kabul edilecektir.

SERVIS

Servis, servisginin hareketsiz ve acik duran serbest elinin avucunda, serbestge ve hareketsiz
duran topla baglamalidir.

Servisci daha sonra topu, falso verdirmeden dikeye yakin dogrultuda yukari dogru atacaktir.
Top, serbest elin avucunu terk ettikten sonra en az 16 cm yukselecek ve vuruluncaya kadar
higbir seye dokunmaksizin dismeye baslayacaktir.

Servisci; dismekte olan topa o sekilde vuracak ki top ilk olarak kendi sahasina ve sonra dogruca
karsilayicinin sahasina degecektir. Cift yarismalarinda ise top sirasiyla serviscinin ve karsilayicinin
sag yari sahalarina degecektir.

Servisin baslangicindan vuruldugu ana kadar top, oyun ylzeyi seviyesinden daha yukarida ve
servisginin ug gizgisinin gerisinde olacak ve servisci veya ¢ift maginda kendisinin veya esinin
giydikleri veya tasidiklari herhangi bir seyle karsilayicidan gizlenmeyecektir.

Top yukari dogru atilir atilmaz, servisginin serbest kol ve eli top ve ag arasindaki mekandan
cekilecektir.

Top ile ag arasindaki mekan, top, ag ve yukari dogru uzantisi arasindaki yer olarak
tanimlanmaktadir.

Hakem veya yardimci hakemin tatmin olabilece§i sekilde, oyun kurallarinin gereklerine uygun
olarak servis atilmasi oyuncunun sorumlulugundadir. Hakem veya yardimci hakem servisin
dogdru bir sekilde atilmadigina karar verebilir.

Eger hakem veya yardimci hakem servis atisinin kurallara uygunlujundan emin
olmazsa, bir macta ilk olayda oyunu durdurup servisgiyi uyarabilir. Ancak, ayni
oyuncunun veya ¢ift maginda esinin uyaridan sonraki agikga kurala uygun olmayan
servis atisi kuraldisi servis kabul edilecektir.

istisnai olarak; hakem, dogru bir servis igin gereklerin, bir bedensel engel nedeniyle yerine
getirilemedigi konusunda ikna olmussa o gereklilikleri gevsetebilir.

KARSILAMA

Servis atisindan veya bir karsilamadan sonra topa, dogrudan veya ag takimina degddikten sonra
rakibin sahasina degecek sekilde vurulacaktir.

OYUN DUZENi

Tek maglarinda, 6nce servisgi servis atacak, sonra karsilayici karsilama yapacak, daha sonra
servisci ve karsilayici sirayla karsilama yapacaklardir.

Cift maclarinda, 2.8.3 de belirtilenin disinda, servisginin attigi servisten sonra karsilayan
karsilama yapacak, sonra servisginin esi, daha sonra da Kkarsilayanin esi karsilama
yapacaklardir. Bundan sonra her oyuncu bu sira ile karsilama yapacaktir.

Ciftlerin en az birinin tekerlekli sandalyede oynayan fiziksel engelli oyuncu oldugu ciftler
magcinda; Once servisgi servis atacak, sonra karsilayan karsilama yapacak, bundan sonra
ciftlerden herhangi biri, siraya bakilmaksizin kargilama yapabilecektir.

LET
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2.10

Eger servis atiginda top ag takimina dokunursa ve baskaca bir kusur yoksa veya top
karsilayici veya esi tarafindan engellenmisse,

Egder servis, kargilayan oyuncu veya ¢ift hazir degilken atilmigsa, karsilayan veya esinin topa
vurmak igin girisimde bulunmamalari kaydiyla,

Servis veya karsllamada basarisizlik veya kurallara uyamama, oyuncunun kontroll disinda
bir etkenden kaynaklanmissa,

Eger oyun, hakem veya yardimci hakem tarafindan durdurulursa,

Eger karsilayici tekerlekli sandalyede oynayan fiziksel engelli bir oyuncu ise ve
servisinde top, servisin baskaca bir kusuru olmamak kosuluyla: (TEKLER OYUNU
IBARESI YOK)

Karsilayanin yari alanina degdikten sonra ag yoniinde geri dénerse,
Karsilayanin yari alaninda durursa,

Tek maginda top karsilayicinin yari alanina deddikten sonra, masa kenar gizgilerinin
herhangi birinden masay! terk ederse,

Oyun asagidaki hallerde durdurulabilir:

SAYI

Servis atma, karsilama sirasinin veya saha degisimi hatasinin diizeltimesi amaciyla,
Cabuklastiriimis sistem uygulamasina gegis amaciyla,
Bir oyuncuyu veya 6gutclyu uyarmak veya cezalandirmak amaciyla,

Oyun kosullari, ralli sonucunu etkileyecek sekilde bozulmussa,

2.10.1 Ralli let olmadikg¢a, oyuncu asagidaki hallerde sayi kazanacaktir:

2.10.1.1
2.10.1.2
2.10.1.3

2.10.1.4

2.10.1.5

2.10.1.6
2.10.1.7
2.10.1.8

Rakibi dogru bir servis atis| yapamazsa,
Rakibi dogru bir karsilama yapamazsa,

Top, oyuncunun servis atisindan veya karsilamasindan sonra, rakibi tarafindan
vurulmadan 6nce, ag takimi disinda herhangi bir seye degerse,

Top, rakibinin vurusundan sonra, kendi sahasina degmeden kenar ¢izgisi veya ug¢
cizgisini gecgerse,

Top, rakip tarafindan vurulduktan sonra, ag gozenekleri icinden veya ag ile ag
destekleri arasindan veya ag ile oyun ylizeyi arasindan gegerse,

Rakibi topu engellerse,
Rakibin topa kasitl olarak art arda birden fazla kez vurmasi;

Rakibi, topa raket tahtasinin 2.4.3, 2.4.4 ve 2.4.5 maddelerinde belirtilen 6zelliklere
uymayan bir yani ile vurursa,



2.10.1.9 Rakibi veya rakibinin giydigi veya tasidigi herhangi bir sey oyun yizeyini hareket

ettirirse,
2.10.1.10 Rakibi veya rakibinin giydigi veya tasidigi herhangi bir sey ag takimina degerse,
2.10.1.11 Rakibinin serbest eli oyun ylzeyine dokunursa,
2.10.1.12 Rakip cift, topa ilk servisgi ve ilk karsilayanla belirlenen uygun sira disinda vurursa,
2.10.1.13 Cabuklastinimis sistemde, 2.15.4. maddesinde belirtilen halde,
2.10.1.14 Eger her iki oyuncu veya cift fiziksel engel nedeniyle tekerlekli sandalyede oynuyorsa:

2.10.1.14.1 Topa vuruldugunda, rakibinin kalgasi oturdugu yer veya minder(ler) ile yeterli temasi
Saglayamamissa,

2.10.1.14.2 Rakibi, topa vurmadan énce herhangi bir eli ile masaya dokunursa,

2.10.1.14.3 Rakibinin tekerlekli sandalyesinin ayakligi veya oyuncunun ayagi oyun sirasinda
zemine dokunursa,

2.10.1.15 Karsilikli ciftler en az biri tekerlekli bir sandalyede bir oyuncu igeriyorsa, tekerlekli
sandalyenin herhangi bir kismi veya ayakta olan bir oyuncunun ayagl masanin orta
gizgisinin hayali bir uzantisini gegerse.

211  SET

2.11.1 Bir set, her iki oyuncu veya cift 10 sayiya ulasmamis olmak kosulu ile ilk 6nce 11 sayiya ulasan
oyuncu veya cift tarafindan kazanilir. Her iki oyuncu veya ciftin 10'ar saylya ulagsmalarihalinde,
seti ilk dnce iki sayilik bir Gstlnlide ulasan oyuncu veya cift kazanir.

212 MAGC

2.12.1 Bir mag, herhangi bir tek sayidaki setin gogunlugunun kazaniimasiyla sona erer.

2.13  SERVIS, KARSILAMA SIRASI VE SAHA SEGIMi

2.13.1 Ik servis, ilk karsilama ve saha segimi hakki kura ile belirlenir. Kurayi kazanan taraf ilk servisi
atmayi, ilk karsilamayi yapmayi veya istedigi sahada baslamayi secebilir.

2.13.2 Kurayl kazanan oyuncu veya cift, ilk servis veya ilk kargilama ya da istedigi sahada baglama
hakkini sectikten sonra, diger oyuncu veya cift diger se¢cenegi kullanma hakkina sahip olacaktir.

2.13.3 Her 2 sayidan sonra, karsilayici oyuncu veya ¢ift, servis¢i oyuncu veya cift olacak ve set sonuna
kadar bu sekilde sirecektir. Ancak her iki oyuncu veya c¢ift 10'ar sayiya ulasmiglarsaveya
cabuklastiriimis sisteme gecilmisse, servis atma ve karsilama sirasi ayni sekilde devam etmekle
birlikte, her oyuncu sirasi geldiginde sadece bir sayi i¢in servis atacaktir.

2.13.4 Cift macinin her setinde, ilk servis atma hakkina sahip ¢ift, kendi aralarinda kimin ilk servisi
atacagini belirleyecek, ilk sette karsilayici ¢ift kendi aralarinda kimin ilk karsilayici olacagini
kararlastiracaktir. Takip eden setlerde, ilk servisgi belirlendikten sonra, bir dnceki sette bu
oyuncuya servis atan oyuncu ilk karsilayan olacaktir.

2.13.5 Ciftlerde, her servis degisiminde, énceki karsilayici, servisgi; 6nceki servisginin esi ise karsilayici
olacaktir.
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Bir sette ilk servisci olan oyuncu veya cift, bir sonraki sette ilk kargilayan olacaktir. Cift maginin
mimkin olan son oyununda ilk servis atacak cift 5 sayl aldiginda servis atma sirasini
degistirecektir.

Her sette, oyuncu veya ciftler saha defistirecektir. Ayrica, magin mimkin olan son setinde,
taraflardan biri 5 sayiya ulastijinda taraflar yine saha defistirecektir.

SIRA DISI SERVIS ATMA, KARSILAMA VEYA SAHA DEGISIMI

Bir oyuncu; sirasi olmadigi halde servis atar veya karsilama yaparsa, hata fark edildigi anda
hakem oyunu durduracak, yarismanin baslangicinda belirlenen siraya gore, erisilmis olan skorda
hangi oyuncunun servisgi, hangi oyuncunun karsilayici olmasi gerektigi kararlastirilacak ve dogru
dizenleme ile oyunu yeniden baslatacaktir. Cift yansmalarinda ise dogru sira, oynanmakta olan
setin basinda ilk servis hakki olan ¢iftin yaptigi tercih dikkate alinarak belirlenir.

Oyuncular gerektiji zamanda saha degistirmemislerse, hata fark edildiji anda hakem oyunu
durduracaktir. Erisilen skorda, yarisma basinda belirlenen diizene gore taraflarin hangi sahada
bulunmalari gerektigi belirlenecek ve dogru diizenleme ile oyun yeniden baslayacaktir.

Ancak her kosulda, hatanin anlasildi§i andan énceki battin sayilar gegerli olacaktir.

CABUKLASTIRILMIS SISTEM

2.15.2. de belirtilen durum disinda bir set 10 dakikalik oyun suiresinden sonra veya her iki oyuncu
veya ciftin istekleri halinde herhangi bir zamanda c¢abuklastiriimis sisteme gegilecektir.

Eger bir sette en az toplam 18 sayiya ulasiimissa, ¢abuklastirilmis sisteme gegilmeyecektir.

Zaman limitine erisildijinde top oyunda ise ¢abuklastiriimis sisteme gecilmek Gzere oyun hakem
tarafindan durdurulacak ve oyun durdurulan rallideki servisginin servis atisi ile yeniden
baslayacaktir. Ejer cabuklastiriimis sisteme gegildijinde top oyunda degilse oyun bir énceki rallide
karsilayici olan oyuncunun servisi ile baslayacaktir.

Bundan sonra her oyuncu sirayla bir sayi igin servis atacak ve karsilayici oyuncu veya gift 13 iyi
karsilama yaparsa karsilayan taraf bir sayi kazanacaktir.

Cabuklastiriimis sisteme gegis, 2.13.6 maddesinde tanimlanan magtaki servis atma ve karsilama
sirasini degistirmeyecektir.

Cabuklastiriimis sisteme gecildiginde o magin sonuna kadar bitin setler cabuklastiriimis sistemle
oynanacaktir.

ULUSLARARASI YARISMALAR iCiN YONETMELIK

YONETMELIK VE KURALLARIN KAPSAMI

Yarisma Cesitleri

Uluslararasi yargma: Birden fazla Federasyonun oyuncularinin katilabilecedi yarismadir.
Uluslararasi mag: Federasyonlari temsil eden takimlar arasindaki magtir.

Aclik turnuva: Butin Federasyonlarin sporcularina acik olan turnuvadir.

Kisith turnuva: Yas gruplari disinda, katilimin sadece belirlenmis sporcu gruplari ile sinirli
tutuldugu turnuvadir.



3.1.1.5 Gagrili turnuva: Katilimin sadece ismen davetli Federasyon veya sporcularla sinirlandirildigi
turnuvadir.

3.1.2 Uygulanabilirlik

3.1.2.1 3.1.2.2'de belirtilen husus disinda, Masa Tenisi Oyun Kurallari (2. B&lim), Dinya, Kita,
Olimpiyat ve Paralimpik yarismalarinda, acik turnuvalarda ve katilmci Federasyonlar aksine
herhangi bir karar almadikg¢a, uluslararasi misabakalarda uygulanacaktir.

3.1.2.2 Yurutme Komitesi, acgik bir turnuvanin dizenleyicisine gecici yasa degisikliklerini kabul etme
yetkisi verebilir.

3.1.2.3 Uluslararasi Yarigmalar igin Yonetmelik asagidaki hallerde uygulanacaktir:

3.1.23.1 ITTF Konseyi baska turli kararlastirip, katihmci Federasyonlara 6nceden aksi
bildiriimedikg¢e, Dinya, Olimpiyat ve Paralimpik yarismalarinda,

3.1.23.2 lgili Kita Federasyonlarinca, katiimci Federasyonlara aksi yénde izin verilmedikge ve
onceden bildirilmedikge, Kita yarismalarinda,

3.1.2.3.3 Yoénetim Kurulu aksine bir yetki verilip, katihmcilara 3.1.2.4 uyarinca 6nceden
bildirilmedikge, Uluslararasi Agik Sampiyonalarda (3.7.1.2),

3.1.2.34 3.1.2.4 de belirtilen hal disinda, Agik Turnuvalarda.

3.1.2.4 Biraglk turnuva, bu yonetmelik hikimlerinden herhangi birine uymuyorsa bu degisikliklerin sekli
ve kapsami katilm formlarinda agikga belirlenecektir. Formlarin doldurulup teslimi, katilimcinin
yarisma kosullarini, bu degisikliklerle kabull olarak anlasilacaktir.

3.1.2.5 Kurallar ve Yonetmelikler batin Uluslararasi yarismalar igin tavsiye edilmekle birlikte, TiztUge
uygun olmak kaydiyla, Uluslararasi kisith ve ¢agrili turnuvalarla Uluslararasi Federasyonlara
bagli olmayan organlarca dizenlenen kabul gérmus Uluslararasi yarismalar organizasyon
yetkililerinin belirleyecedi kurallarla yapilabilir.

3.1.2.6 Uzerinde dnceden anlagsma saglanan ve yayinlanan yarisma kurallarinda acikga belirtilen
degisiklikler disinda, Uluslararasi Yarismalarda bu kurallarin ve YOnetmelik hikimlerinin gecerli
oldugu kabul edilecektir.

3.1.2.7 Uluslararasi Yarisma Kurallarinin ayrintili agiklamalari ve yorumlari ile donatimin teknik
dzellikleri, Yénetim Kurulunca Teknik ve /dari Biltenler olarak yayinlanacaktir. Pratik talimatlar
ve uygulama usulleri icra Komitesi tarafindan Elkitabl veya Rehber olarak dagitilabilir. Bu
yayinlar 6neriler veya rehberligin yani sira zorunlu kisimlari da kapsayabilir.

3.2 EKIPMAN VE OYUN KOSULLARI
3.2.1 Yetki Verilmis ve Onaylanmig Ekipman

3.2.1.1 Oyun donatiminin onay! ve yetki veriimesi, ITTF Konseyi adina Donatim Komitesince
yurutulecektir. Bir yetki ve onay herhangi bir zamanda Y6netim Kurulu tarafindan askiya alinabilir
ve daha sonra yetki ve onay ITTF Konseyi tarafindan geri alinabilir.

3.2.1.2 Bir agik turnuvanin katilim veya tanitim formunda kullanilacak masanin, ag takiminin ve topun
marka ve rengi belirtilecek, malzeme ve donanimin segimi, ITTF veya yarismanin yapildigi tlke
Federasyonu tarafindan, ITTF tarafindan onaylanan marka ve tipler arasindan yapilacaktir.
Secilen ITTF onayh turnuvalar igin déseme, su anda ITTF tarafindan onaylanmis bir marka ve tip
olmaldir.

3.2.1.3 Raketin topa vurmak icin kullanilan her bir yizindeki putirld veya sandvic lastikler, ITTF
tarafindan gegerli onaya sahip olacak ve ITTF logosu, (varsa) ITTF numarasi, tedarik¢i ve marka
isimleri raket sapinin yakininda agikga gorulir sekilde tablaya tutturulacaktir.

Batin onayll malzeme ve donanim listeleri ITTF ofisince glincellenecek ve detaylar ITTF web
sayfasinda yayinlanacaktir.



3.2.1.4 Masa ayaklari, tekerlekli sandalyeli oyuncular i¢in masa ug ¢izgilerinden en az 40 cm igeride
olacaktir.

3.2.2 Oyun Giysisi

3.2.2.1 Oyun giysisi, kisa kollu veya kolsuz forma, sort veya etek veya tek parga spor giysisi, ¢coraplar
ve spor ayakkabilarindan olugsacaktir. Bunlarin diginda, érnegdin esofmanin timi veya bir pargasi
gibi bagka giysiler, baghakemin izni olmadan oyun sirasinda giyilemez.

3.2.2.2 Forma, etek veya sortun ana rengi, formanin yaka ve kollari diginda, kullanilan topun renginden
acikca farkh olacaktir.

3.2.2.3 Giysi, forma arka yuzinde oyuncuyu, Federasyonunu veya kullip yarismalarinda kulUbuinu
beliten rakam veya harfler ve 3.2.5.10 uyarinca reklamlar tasiyabilir. Eger forma sirtinda
oyuncunun ismi bulunuyorsa, bu yakanin hemen altinda yer almahdir.

3.2.2.4 Yarnigsmalarda organizatorler tarafindan oyuncuyu tanimlamak Uzere kullanilan numaralara,
giysideki reklamlara gore 6ncelik verilecek, formanin sirtinda, orta yerde bulunacak ve alani 600
cm2 den buyuk olmayan bir pano iginde yer alacaktir.

3.2.2.5 Giysinin 6n ve yan ylziinde yer alan simge, yazi ve sekiller ve oyuncunun kullandigi takilar rakip
oyuncuyu rahatsiz edecek sekilde parlak, géz alici veya yansitici olmayacaktir.

3.2.2.6 Giysiler, oyunun ciddiyetini bozacak, uygunsuz, hakaret igeren yazi ve tasarim tasgimayacaktir.

3.2.2.7 Takim mac¢inda oynayan takim oyunculari ile Dunya, Olimpiyat ve Paralimpik unvanli
yarismalarda ayni federasyona bagh c¢ift oyunculari; ¢orap, ayakkabi, giysiler tzerindeki
reklamlarin sayisi, ebatlari, renk ve tasarimlari hari¢ bir 6rnek giyineceklerdir.

3.2.2.8 Rakip oyuncu ve ciftler, izleyicilerce kolayca ayirt edilebilmelerini saglamak amaciyla yeterince
farkh renklerde forma giymelidir.

3.2.2.9 Rakip oyuncular veya takimlar, benzer giysi tasiyorlar ve hangi tarafin giysi defistirecegi
konusunda anlasamiyorlarsa, karar hakem tarafindan kura ile belirlenecektir.

3.2.2.10Dunya, Olimpiyat veya Paralimpik unvanh yarismalarda ya da Uluslararasi Agik sampiyonalarda
yarigan oyuncular kendi Federasyonlarinca onaylanan tipte forma, sort veya etek giyeceklerdir.

3.2.3 Oyun Kosullan

3.2.3.1 Oyun alani dikdértgen olacak, 14 m’ uzunlugundan kisa, 7 m’ genigliginden dar ve 5 m’
yuksekliginden alcak olmayacaktir. Oyun alaninin dort késesi ¢cevrepanolari ile kapatilabilir.
Tekerlekli sandalyeli yarismalar igin oyun alani, 8 m’ uzunlugundan kisa ve 6 m’ genisliginden dar
olmamalidir; Veteran yarismalari da oyun alani 10 m uzunluk ve 5 m genisglikten az olmamahdir.

3.2.3.2 Ag takimi ile birlikte masa, masa numaralari, hakem masa ve sandalyeleri, say! tabelalari,
havluluklar ve top kutulari, ¢evre panolari, zemin ddsemesi, ¢evre panolari Uzerine asilan
oyuncularin veya Federasyonlarin isim levhalari ve oyunu etkilemeyecek sekilde takilacak olan
kuguk teknik ekipman oyun alaninin pargasi olarak kabul edilecektir.

3.2.3.3 Oyun alani, bitisik oyun alanlarindan ve izleyicilerden ayrilmasini saglayan yaklasik 75 cm
yuksekliginde, timu ayni koyu arka plan renkte gevre panolari ile gevrelenecektir.

3.2.3.4 Dunya, Olimpiyat ve Paralimpik yarismalarinda, oyun yuzeyi yiksekliginde élgulen isik siddeti, oyun
ylzeyinin her yerinde esit olarak en az 1500 liks, oyun alaninin diger yerlerinde en



az 1000 luks; diger yarismalarda, isik siddeti oyun ylzeyi Gzerinde esit olarak en az 1000luks,
oyun alaninin diger yerlerinde en az 600 liks olacaktir.

3.2.3.5 Birden fazla masanin kullanimi halinde, ik siddeti, bitin masalar icin ayni olacaktir. Oyun
salonunda arka planin aydinlatma seviyesi, oyun alanindaki en diisik seviyeden daha yiksek
olmayacaktir.

3.2.3.6 Isik kaynagi zeminden en az 5 m ylkseklikte olacaktir.

3.2.3.7 Arka plan genel olarak karanlk olacak, parlak 1sik kaynaklari igermeyecek veya ortilmemis
pencerelerden veya baska araliklardan gun 151§ almayacaktir.

3.2.3.8 Zemin kaplamasi, agik renkli, parlak yansiyan veya kaygan olmayacak ve esnek olacaktir.
Ancak, tekerlekli sandalyeli yarigmalar igin zemin kaplamasi sert olabilir.

3.2.3.8.1 Dilnya, Olimpiyat ve Paralimpik unvanli yarismalarda zemin ddsemesi ITTF tarafindan
onaylanmis ahsap veya marka ve tipte serilebilir sentetik malzeme olacaktir.

3.2.3.9 Ag takimi Uizerindeki teknik ekipman, ag takiminin pargasi olarak kabul edilecektir.

3.2.4 Raket Kontrol

3.2.4.1 Raket kaplamalarinin, wugucu ¢o6zucller icermeyen vyapistiricilarla raket tahtalarina
yapistiriimasini saglamak her oyuncunun sorumlulugundadir.

3.2.4.2 Butin ITTF Dinya Sampiyonalari, Olimpiyat ve Paralimpik Yarismalariyla, belirli bir sayida diger
ITTF yarigmalarinda bir raket kontrol merkezi olusturulacaktir. Bu merkez Kita ve Bdlgesel
yarismalarda da olusturulabilir.

3.24.2.1 Raket kontrol merkezi, Malzeme Komitesi ve Hakem ve Bashakem Komitesinin
tavsiyelerine dayali olarak Yoénetim Kurlu belirlenen yéntem ve usullere uygun olarak
raketleri test edecektir. Bu testlerle raketlerin, raket kaplama kalinliklari, yuzey
dizgunltkleri ve zararli ugucu maddelerin varhigi gibi konularla sinirli kalmamak Gzere
tim ITTF ydnetmeliklerine uygun oldugundan emin olunmasi saglanir.

3.24.2.2 Normalde raket kontrol testi macgtan 6nce yapilmalidir. Mag sonrasi testler, yalnizca
raketin mag oncesi test igin zamaninda teslim edilmedigi durumlarda veya magtan 6nce
gerceklestiriimeyen testler veya incelemeler igin yapilmalidir.

3.24.2.3 Magctan énce yapilan testlerde hatali oldugu tespit edilen raketler kullanilamaz ancak
ikinci bir raketle degistirilebilir. E§er zaman var ise, ikinci raket hemen test edilebilir,
zaman yok ise, bu raket magtan sonra test edilecektir. Ma¢ sonu yapilan rastgele
testlerde uygun bulunmayan raketleri kullanmis olan oyuncular cezai sorumlulukla
yukimla olacaktir.

3.24.24 Oyuncular, herhangi bir cezai sorumluluga tabi olmadan, mag¢ dncesi gonulli olarak
raketlerini test etme hakkina sahiptirler.

3.2.4.3 4 yilhk bir donemde, raket testinin herhangi bir asamasinda toplam 4 ihlali takiben, oyuncu
yarismayl tamamlayabilir ancak daha sonra Icra Komitesi su¢lu oyuncuyu 12 ay igin
yarismalardan menedecektir.

32431 ITTF bu cezayl menedilen oyuncuya yazili olarak bildirecektir.

3.24.3.2 Menedilen oyuncu uzaklastirma mektubunu aldiktan itibaren 21 gin iginde ITTF
Mahkemesi'ne itiraz edebilir; eger bdyle bir itiraz yapilirsa, oyuncunun men cezasi
yurUrlikte kalacaktir.

3.2.4.4 ITTF, 1 Eylul 2010’dan gecerli tim raket kontrol ihlallerinin bir kaydini tutacaktir.

3.2.4.5 Yarisma salonlarinda raket kaplamalarinin rakete yapistiriimasi igin uygun havalandirmaya
sahip bir alan saglanacak ve sivi yapistiricilar yarisma salonunda baska bir yerinde
kullaniimayacaktir.



“Yarisma Salonu” terimi; masa tenisi ve onunla ilgili etkinlikler, tesisler ve kamusal alan
amaciyla kullanilan binanin pargasi demektir.

3.2.5 Reklamlar ve Semboller

3.2.5.1 Oyun alani iginde reklamlar, sadece 3.2.3.2’de siralanan ve normal olarak oyun alaninda
bulunan ara¢ ve gereglerde yer alacak veya oyun kiyafetleri, hakemlerin kiyafetleri veya
oyuncularin numaralarinda gosterilecektir. Ozel ek ekranlar olmayacaktir.

3.25.1.1 Oyun alaninin igindeki veya bitisiindeki reklamlar veya semboller; titlin Grinleri,
alkolli icecekler, zararli uyusturucular veya yasadisi Urlinlere ait olmayacak ve
reklamlar; irk, yabanci dismanlidi, cinsiyet, din ve engelli gerekgesiyle veya ayrimciligin
baska bir bigiminde olumsuz ¢agrisim ve ayrimcilik olmaksizin yer alacaktir; ancak, 18
yasin altindaki oyuncular i¢in agikga duzenlenmeyen yarigsmalar i¢in ITTF, yerel
yasalarin izin verdigi strece oyun alanindaki veya yanindaki damitilmamig alkollu
iceceklerin reklamlarina veya isaretlerine izin verebilir.

3.2.5.2 Olimpiyat ve Paralimpik Oyunlarda, oyun donatimi, oyuncu ve hakem giysileri Uzerindeki
reklamlar, sirasiyla Uluslararasi Olimpiyat Komitesi (IOC) ve Uluslararasi Paralimpik Komitesi
(IPC) kurallarina uygun olacaktir.

3.2.5.3 Oyun alani kenarlarindaki ¢evre panolari tzerinde bulunan LED (isiltili diyotlar) ve benzer
cihazlardaki reklamlar hari¢ olmak lzere, oyun alani iginde hicbir yerde flioresan, isiltili ve
parlak renkler kullaniilmayacak ve gevre panolarinin arka plan rengi koyu kalacaktir.

3.253.1 Cevre panolarindaki reklamlar mag¢ sirasinda koyudan agiga veya agiktan koyuya
dejismeyecektir.

3.25.3.2 Cevre panolarindaki LED siklar ve benzer cihazlar mag sirasinda oyunculari rahatsiz
edecek kadar parlak olmamali ve top oyunda iken degismemelidir.

3.25.33 LED ve benzeri cihazlardaki reklamlar, ITTF’in dnceden onayi olmadan kullaniimaz.

3.2.5.4 Cevre panolarinin i¢ yuzeylerinde yer alan yazi veya semboller kullanilan topun renginden
acikga farkh renkte olacak, iki renkten fazla olmayacak ve yulkseklikleri 40 cm’ den buyuk
olmayacaktir.

3.2.5.5 Oyun alaninin tabaninda asagidaki sartlara uyan en fazla 6 reklam olabilir;

3.255.1 Masanin iki ucunda her biri 5 m?’lik alan icinde iki adet ve masanin iki yaninda her biri
2.5 m2’lik alan iginde birer adet reklam bulunabilir.

3.255.2 Masanin bitis ¢cizgisinden en az 3m uzakta olmamalidir;

3.25.5.3 ITTF ile dnceden baska renkler Uzerinde mutabik kalinmadikga, kullanilan topun

renginden farkl renkte olmalidir;
3.2554 Yizey surtinmesini dnemli dlglide degistirmeyecektir;

3.2555 Yalnizca bir logo, kelime isareti veya diger simgelerden olugsmali ve herhangi bir arkaplan
icermemelidir.

3.2.5.6 Masadaki reklamlar asagidaki gerekliliklere uygun olmaldir:

3.25.6.1 Masa Ustlu Ustindeki her iki yarida ve her iki ugta da Ureticinin veya tedarikginin adi veya
logosunun 1 kalici reklami olabilir.
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3.2.5.6.2 Masa Ustiinun her iki yaninda ve her iki ucunda da Ureticinin veya tedarik¢inin adi veya
logosuna sahip olabilen 1 gegici reklam olabilir.

3.25.6.3 Kalici ve gegici reklamlar, toplam 60 cm uzunlugunda olmahdir.

3.25.6.4 Gegici reklamlar, kalici reklamlardan agik¢a ayrilmalidir.

3.25.6.5 Diger masa tenisi ekipman tedarikgileri igin reklamlar yapilmayacaktir.

3.2.5.6.6 Masa imalatgisi veya tedarikgisinin turnuvanin ana sponsoru olmasi haricinde, alt

takimdaki masa imalatgisi veya tedarikgisinin reklami, masa adi, adi veya logosu
bulunmamalidir.

3.2.5.7 Agin her iki tarafinda, kullanilan topun renginden agikga farkli olacak, Ust kenar boyunca bandin
3 cm'si igcinde olmayacak 2 adet gegici reklam olabilir; masanin yan gizgilerinin dikey uzantilari
icinde agin kisimlarina yerlestirilen reklamlar, bir logo, kelime isareti veya tek bir koyu renkteki diger
simgelerden olacaktir.

3.2.5.8 Hakem masalari veya oyun alani i¢indeki diger donatimin herhangi bir yizinde yer alan
reklamlarin toplam alani 750 cm2’yi gegcmeyecektir.

3.2.5.9 Oyuncu giysilerindeki reklamlar asagidaki él¢llere uyacaktir:

3.25.9.1 Toplam alani 24 cm2’yi gegmemek Uzere, Uretici firmanin marka, sembol veya ismi;

3.25.9.2 Formanin 6nd, yani veya omuzlarinda, toplam alani 600 cm2 ’yi gegmeyen, birbirinden
acikca ayrilmis 6n ylizde 4 adetten fazla olmamak lzere en fazla 6 adet reklam,

3.2.5.9.3 Formanin sirtinda toplam alani 400 cm2‘yi gegmeyen en fazla 2 adet reklam,

3.2594 Sort veya eteklerin sadece 6n veya yanlarinda toplam alani 120 cm2’yi gegcmeyen en

fazla 2 reklam,

3.2.5.100yuncularin numaralari Uzerindeki reklamlar 100 cm2’den buyuk olmayacaktir. Bu tir
numaralar kullanilmazsa, toplam 100 cm2'lik bir alanda turnuva sponsorlari igin ek gegici
reklamlar olabilir.

3.2.5.11 Hakem giysilerindeki reklamlar 40 cm2’yi gegmeyecektir.

3.2.6 DOPING KONTROL

3.2.6.1 Uluslararasi yarismalara katilan tim oyuncular, Gengler yarismalari dahil, ITTF, oyuncunun
Ulusal Federasyonu ve diger sorumlu Anti Doping Kuruluglarinin yarisma igi testlerine tabi
olacaklardir.

3.2.7 Masa Tenisi incelemesi

3.2.7.1 MasaTenisiinceleme Sistemi (TTR) kullanilabilir ve bu sistem, sorumlu bir mag gorevlisinin
maga iliskin kararina karsi bir oyuncu tarafindan itirazda bulunuldugunda yurirltige girecektir.
TTR, itiraza iligkin niahi kararin bit TTR yetkilisi tarafindan verilmesiyle birlikte, incelemeye tabi
bir karar yol agan kosullarin tekrarini saglayacaktir.

3.3 MAG GOREVLILERI
3.3.1 Basghakem
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33.11

Bir batiin olarak her yarisma igin bir bashakem atanacak, kimliji ve yeri, katilanlara ve

gerektiginde takim kaptanlarina bildirilecektir.

3.3.1.2 Baghakem asag@idaki hususlardan sorumlu olacaktir;

3.3.1.21 Fikstir icin kura gekiminin yénetimi,

3.3.1.2.2 Maglarin saat ve masa dagilimi,

3.3.1.2.3 Mag gorevlilerinin atanmasi,

3.31.24 Mag gorevlileri icin turnuva dncesi brifing yapiimasi,

3.3.1.25 Oyuncularin uygunlugunun kontrol edilmesi,

3.3.1.2.6 Acil bir durumda oyunun askiya alinabilecegine karar vermek,

3.3.1.2.7 Oyuncularin, mag sirasinda oyun alanindan ayrilabilmelerine karar verilmesi,

3.3.1.2.8 Alisma galismasi siresinin uzatilabilmesi,

3.3.1.2.9 Yarigma sirasinda oyuncularin esofman giyebilmeleri,

3.3.1.2.10 Oyun kosullari, oyun ekipmani ve giysilerin uygunlugu dabhil, Yonetmelik ve Kurallarin
yorumu ile ilgili her tlrlG sorunun karara baglanmasi,

3.3.1.2.11 Zorunlu duraklamalarda oyuncularin ¢alisma yapip yapamayacaklarina ve nerede
yapabileceklerine karar verilmesi,

3.3.1.2.12 Koétl davranislar veya kurallarin gignenmesi hallerinde gerekli disiplin islemi yapilmasi.

3.3.1.3 Yarisma Yonetim Komitesinin onayi ile bashakemin goérevlerinden bazilari diger Kkisilere

3314
3.3.1.5

3.3.1.6

aktarilirsa, onlarin 6zel sorumluluk alanlari, bulunacaklari yerler katilanlara ve gerektiginde
takim kaptanlarina bildirilecektir.

Tum yarisma boyunca bashakem veya yoklugunda yetkili vekili hazir bulunacaktir.

Baghakem gerekli gérdiginde, bir hakem veya yardimci hakem veya vurus sayiclyl herhangi bir
anda degistirebilir. Ancak bu gorevlilerin kendi yetkilerinde daha dnce verdikleri karari defistiremez.

Oyuncular, oyun salonuna gelislerinden, ayrildiklari ana kadar, bashakemin denetimi ve karar
yetkisi altinda olacaklardir.

3.3.2 Hakem, Yardimci Hakem, Vurus Sayici ve Masa Tenisi inceleme (TTR) gérevlisi:

3.3.2.1 Her mag i¢in bir hakem ve bir yardimci hakem gdrevlendirilecektir.

3.3.2.2 Hakem, masanin yaninda, ag takimi hizasinda oturacak veya ayakta duracaktir. Yardimci

hakem, masanin diger yaninda, yiizi hakeme karsi oturacaktir.

3.3.2.3 Hakem asagidaki konulardan sorumlu olacaktir:

3.3.23.1 Oyun kosullarinin ve donatimin uygunlugunun kontroll, varsa noksanlarin baghakeme
rapor edilmesi,

3.3.23.2 3.4.2.1.1 ve 3.4.2.1.2 maddelerinde belirtildiji sekilde, rastgele bir top belirlemek,

3.3.233 Servis atma, karsilama ve saha secimi icin kur'a ¢ekimi,

3.3.2.34 Fiziksel engelli bir oyuncu igin servis kurallarinin, gereklerinin aranip aranmayacagina
karar vermek,

3.3.235 Servis, karsilama ve saha siralarinin kontrol edilmesi, varsa hatalarinin diizeltiimesi,
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3.3.2.3.6 Her rallinin sayi veya let olarak sonucuna karar vermek,

3.3.2.3.7 Prosediriine uygun olarak skorun anonsu,

3.3.2.3.8 Zamani geldijinde ¢abuklastinimis sisteme gecilmesi,

3.3.2.3.9 Oyunun devamliliginin saglanmasi,

3.3.2.3.10 Ogiit verme ve davranis kurallarinin gignenmesi halinde gerekli islemlerin yapiimasi,
3.3.2.3.11 Eger rakipoyuncular veya takimlar benzer formalara sahipse ve kimin degistirecegi

konusunda aralarinda anlasamiyorlarsa, oyuncu, ¢ift veya takimlarin hangisinin forma
deistirecegini belirlemek Gzere kura gekmek,

3.3.2.3.12 Oyun alaninda sadece yetkili kigilerin bulunmasini saglamak.

3.3.2.4 Yardimci hakem, asagidaki hususlarda karar verecektir:

3.3.24.1 Oyundaki topun, masanin kendine yakin olan kisminda yan ylze degip degmedigine,
3.3.2.4.2 Davranig ve 6git kurallarinin ihlalinde hakemi haberdar eder.

3.3.2.5 Hakem veya yardimci hakemden her biri asagidaki hususlarda karar verebilirler:

3.3.25.1 Oyuncunun servis atisinin kurallara uygun olmadijina,

3.3.25.2 Baskaca bir kusuru olmayan serviste, topun ag takimina degdigine,
3.3.25.3 Oyuncunun topu engelledigine,

3.3.254 Oyun kosullarinin, ralli sonucunu etkileyecek sekilde bozulduguna,
3.3.255 Alisma galismasi, oyun ve duraklama surelerine,

3.3.2.6 Cabuklastiriimis sisteme gegcildiginde, karsilayici oyuncu veya ciftin vuruslarini saymak Uzere,
yardimci hakem veya ayri bir gérevli, vurus sayici olarak gérevlendirilebilir.

3.3.2.7 3.3.2.5 geregince yardimci hakemin verdigi bir karar, hakem tarafindan gecgersiz sayilamaz.

3.3.2.8 Elektronik Masa Tenisi inceleme Sistemi’'nin (TTR) devrede oldugu durumlarda, hakemin veya
yardimci hakemin verdigi bir karar, TTR yetkilisi tarafindan defistirilebilir.

3.3.2.9 Oyuncular, oyun alanina gelislerinden, ayrildiklari ana kadar hakemin denetimi ve karar yetkisi
altinda olacaklardir.

3.3.3 ltirazlar

3.3.3.1 Bireysel magta oyuncularin, takim maginda takim kaptanlarinin anlasmasi, bir olgu hakkindaki
sorunlarda yarisma hakeminin, kural ve yonetmeliklerin yorumu ile ilgili sorunlarda, sorumlu
bashakemin, turnuva ve mag organizasyonu ile ilgili sorunlarda, sorumlu yénetim komitesinin
kararlarini dejistiremez.

3.3.3.2 Sorumlu mag gorevlisinin bir olgu ile ilgili kararina kargl bagshakeme veya bashakemin Kural ve
Yonetmeliklerin yorumu ile ilgili kararina karsi yonetim komitesine itirazda bulunulamaz.

3.3.3.3 Masa Tenisi Inceleme Sistemi (TTR) devredeyken, sorumlu mag gérevlisinin kararina karsi
TTR gorevlisine itirazda bulunulabilir, bu durumda TTR gdrevlisinin karari nihaiolacaktir.

3.3.3.4 Mag gorevlisinin kural ve yonetmeliklerin yorumu ile ilgili bir kararina sorumlu bashakeme itiraz
edilebilir. Bagshakemin karari son ve kesin karar olacaktir.
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3.3.3.5 Kural ve ydnetmeliklerle kapsanmayan turnuva veya mag¢ organizasyonu ile ilgili konularda
bashakem kararina karsi, sorumlu yénetim komitesine itiraz edilebilir. Yonetim komitesinin
karari son ve kesin karar olacaktir.

3.3.3.6 Bireysel maclarda itiraz, sadece sorunun ¢iktigi maca katilan bir oyuncu tarafindan yapilabilir.
Takim magclarinda ise itiraz, sadece sorunun gikti§gi maca katilan ilgili takimin kaptani tarafindan
yapllabilir.

3.3.3.7 Yonetmelik ve Kurallarin yorumu ile ilgili olarak baghakemin veya turnuva ve mag
organizasyonu ile ilgili olarak sorumlu yénetim komitesinin kararindan kaynaklanan sorunlar
itiraz yetkisine sahip oyuncu veya takim kaptani tarafindan, kendi Federasyonu araciligi ile
incelenmek tzere ITTF Kural Komitesine aktarilabilir.

3.3.3.8 ITTF Kural Komitesi, gelecekteki kararlar i¢in kilavuz olmak tzere bir karar verecektir. Bu karar,
bir Federasyon tarafindan Yoénetim Kurulu'na veya Genel Kurul'a itiraza konu edilebilir. Ancak
batlin bunlar, sorumlu bashakem veya organizasyon komitesinin daha 6nce almis oldugu
kararin kesinligini etkilemez.

34 MAG YONETIMI
3.4.1 Sayilarin Belirtilmesi

3.4.1.1 Hakem, rallinin tamamlanmasindan sonra, top oyun disi kalir kalmaz veya uygun olan en kisa
surede sayilari sOyleyecektir.

34.1.1.1 Set slresince, hakem skoru sdylerken, 6nce bir sonraki rallide servis atacak oyuncu
veya ¢iftin sayisini ve sonra karsi oyuncu veya ciftin sayisini sdyleyecektir.

3.4.1.1.2 Bir setin baslangicinda ve servis atan degitiinde, hakem servisi atacak oyuncuyu isaret
edecek ve sayilari sdyleyecektir. Hakem ayrica servisginin adini da soyleyebilir.

34.1.13 Her setin sonunda, hakem 6nce seti kazanan oyuncu veya ¢iftin kazandidi sayiyi sonra
kaybeden oyuncu veya ciftin kazandigi saylyr sdyleyecek ve daha sonra kazanan
oyuncu veya ciftin ismini sdyleyebilir.

3.4.1.2 Hakem sayilari sayarken, kararini belirten el isaretleri kullanabilir.

34121 Hakem, sayi oldugunda, saylyi kazanan oyuncu veya cift tarafindaki kolunu, kolun Ust
kismi yatay, 6n kolu dikey ve eli yumruk seklinde dik olarak kaldirabilir.

3.4.1.2.2 Herhangi bir nedenle bir ralli let oldugunda hakem, rallinin sona erdigini belirtmek tzere
elini basindan yukari seviyeye kadar kaldirabilir.

3.4.1.3 Sayilar ve gabuklastiriimis sistemde vurus sayilari ingilizce veya her iki oyuncu veya gift ile hakem
icin uygun herhangi bir bagka dilde sayilacaktir.

3.4.1.4 Sayillar mekanik veya elektrikli tabelalarla oyuncular ve seyirciler tarafindan acikca
gorulebilecek sekilde gosterilecektir.

3.4.1.5 Bir oyuncu koétu davranis nedeniyle resmen uyarildiginda, sayi tabelasi Uzerinde veya
oyuncunun sayisinin yakinina bir sari isaret yerlestirilecektir.

3.4.2 Ekipman
3.4.2.1 Oyuncular, toplari oyun alani icinde secemezler.

34211 Oyunculara, oyun alanina gelmeden dnce mimkin olan bir bagka yerde bir veya daha
fazla sayida top se¢cme olanagdi verilecek ve mag; oyuncular tarafindan secilen top ile
oynanacaktir.

3.4.2.1.2 Oyuncular oyun alanina gelmeden o6nce bir top secilmemisse veya oyuncular
kullanilacak top konusunda anlasamamislar ise, ma¢ yarisma igin belirlenmis top
kutusundan hakem tarafindan rastgele alinan bir topla oynanacaktir.
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3.4.2.13 Eger bir mag sirasinda top oynanamaz hale gelirse, magtan énce secilen bir diger topla

3.4.2.2

3.4.2.3
3.4.24

3.2.4.5

degistirilecek, secilmis bir top yoksa yarnsma icin belirlenmis top kutusundan hakem
tarafindan rastgele alinan bir topla oyuna devam edilecektir.

Raket kaplamasi; surtinmeyi, dig gérinamdnd, rengini, yapisini, ylzeyini ve bunun gibi oyun
ozelliklerini dejistirecek fiziksel veya kimyasal veya baskaca bir isleme tabi tutulmaksizin ITTF
tarafindan onaylandigi sekilde kullanilacaktir. Ozellikle higbir katki maddesi kullaniimayacaktir.

Bir raket, raket kontrol testlerinin tim parametrelerini basariyla gegecektir.

Raket, bir bireysel mag¢ suresince kullanilmayacak sekilde kazara hasara ugramadikga
dedistiriimeyecektir. Raketin kazara kullanilamaz hale gelmesi durumunda, hasarli raket mag
basinda oyuncunun oyun alanina getirdigi veya oyun alaninda kendisine verilecek diger bir
raketle derhal degistirilecektir.

Hakem tarafindan aksine izin verilmedikge, aralarda oyuncular raketlerini masa Ustlne
birakacaklardir. Ancak raket ele sariimis ise hakem aralarda oyuncunun raketinin eline saril
kalmasina izin verecektir.

3.4.3 Alstirma
3.4.3.1 Oyuncular, mag¢ baslamadan hemen 6nce, ma¢ masasinda 2 dakikaya kadar alisma galismasi
yapabilirler. Bu sure ancak bashakemin izniyle uzatilabilir. Normal aralarda alisma calismasi
yapilamaz.
3.4.3.2 Oyunun zorunlu durdurulmasi halinde, bagshakem oyuncularin, ma¢ masasi dahil herhangi bir
masada alisma ¢alismasi yapmasina izin verebilir.
3.4.3.3 Kirllan bir top veya raketin deistiriimesinden sonra, oyunculara kullanacaklari yeni
malzemeye alismalari ve kontrol edebilmeleri i¢in uygun bir slire taninacak, ancak bu sire
birka¢ alistirma rallisinden daha uzun olmayacaktir.
3.4.4 Aralar
3.4.4.1 Oyuncularin hakki olan asagidaki maddelerindeki aralar hari¢, oyun bir bireysel mag¢ boyunca
surekli olacaktir.
34.4.1.1 Bir bireysel magin setleri arasinda 1 dakikaya kadar ara,
3.44.1.2 Bir bireysel magin her setinin basindan itibaren, her 6 sayidan sonra havlu ile
kurulanmak amaci ile ve magin mimkuin olan son setinde saha deitirilirken ¢ok kisa
aralar.
3.4.4.2 Bir oyuncu veya cift, bir bireysel mag siresince bir dakikaya kadar mola isteyebilir:
34421 Bir bireysel magta mola istegdi, oyuncu veya ¢ift veya belirlenmis 6gutcu tarafindan, takim
yarigmalarinda ise oyuncu veya cift veya takim kaptani tarafindan yapilabilir.
3.4.4.2.2 Eger bir oyuncu veya cift ve 6gut verici veya takim kaptani mola alinmasi konusunda
anlasmazliga duserlerse, son karar, bireysel macglarda oyuncu veya ift, takim
magclarinda ise takim kaptani tarafindan verilecektir.
3.4.4.2.3 Mola istegi, sadece set icinde ralliler arasinda iki elle yapilacak “T* isareti ile belirtilir.
34424 Gegerli bir mola istegi alindiginda hakem oyunu durduracak ve mola isteginde bulunan
oyuncu veya ¢iftin bulundugu taraftaki eli ile beyaz kart gésterecek, beyaz kart veya
uygun diger bir markdr bu oyuncu veya ¢iftin yari alanina konacaktir.
3.4.4.25 Mola isteginde bulunan oyuncu veya cift oyuna devama hazir oldugunda veya 1
dakikalik mola slresinin sonunda (hangisi daha 6nce ise) beyaz kart veya markor
masadan alinacak ve oyuna devam edilecektir.
3.4.4.2.6 Eger gecerli mola istegi her iki oyuncu veya cift veya onlar adina ayni anda yapilmisise,

oyun; iki oyuncu veya ciftin oyuna hazir olmalari halinde veya bir dakikalik mola
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3.4.4.3

3.4.44

3.4.45

3.4.4.6

3.4.4.7

3.5

3.5.1

3511

3.51.2

3.5.1.3

3514

3.5.1.5

35.1.6

3.5.1.7

suresi sonunda (hangisi daha énce ise) baslatilacak ve her iki oyuncu veya c¢ift, o
bireysel mag sonuna kadar bagka bir mola kullanamayacaklardir.

Bir takim macginda art arda bireysel maglara g¢ikacak oyuncularin bu maglari arasinda
isteyebilecegi 5 dakikaya kadar ara disinda, birbirini takip eden bireysel maglar arasinda ara
olmayacaktir.

Eger bir oyuncu kaza sonucu kisa sureli sakatlanacak olursa; bagshakem duraklama siresinin
rakip oyuncu veya cifte dezavantaj saglamayacagi kanisinda ise, 10 dakikayi gegmeyen,
olabildigi kadar kisa bir slire i¢cin oyunun durmasina izin verebilir.

Magin basinda zaten var olan veya muhtemelen olabilece§i beklenen sakatliklar igin
duraklamaya izin verilmeyecektir. Ayni sekilde, normal olarak oyunun stresinden, kramplardan
veya oyuncunun beden yapisinin neden oldugu bitkinliklerden kaynaklanan rahatsizliklarda da
oyun durdurulmayacaktir. Oyunun durdurulmasina, érnedin disme sonucu yaralanma gibi bir
kaza ile olusan sakatliklar halinde izin verilebilecektir.

Eger oyun alaninda herhangi birinin kanamasi olursa, oyun hemen durdurulacak ve bu kigi tibbi
tedavi gorup, oyun alanindaki kan izleri temizleninceye kadar baslatiimayacaktir.

Oyuncular bireysel mag¢ siresi boyunca oyun alani iginde veya yakininda bulunacaklar,
bashakemin izni olmadan set aralarinda ve molalarda hakemin gézetiminde oyun alanindan 3m
mesafeye kadar ayrilabileceklerdir.

DiSIPLIN
Ogiit
Bir takim maginda oyuncular oyun alaninda bulunma yetkisi olan herhangi birinden 6gut alabilir.

Bireysel yarismada, bir oyuncu veya cift, sadece, magtan 6énce hakeme bildirilen belirli bir
kisiden 6gut alabilir. Ancak, ¢ifti olusturan oyuncular farkli Federasyonlara bagl ise, her biriayri
birer 6gut verici gosterebilirler. Bu iki 6gut verici 3.5.1 ve 3.5.2 maddeleri kapsaminda tekbir 6gut
verici gibi kabul edilecektir. Eger yetkisiz bir kisi 6gut verecek olursa hakem kirmizikart
gOstererek o kisiyi oyun alanindan uzaklastiracaktir.

Oyuncular, oyunun geciktiriimemesi kosuluyla, ralliler disinda herhangi bir zamanda 6gut
alabilirler (3.4.4.1); yetkili herhangi bir kisi kural digi 6gut verirse, hakem sari kart gsterecekve o
kisiyi bu tur davranisa devami halinde oyun alanindan uzaklastirilacagi konusunda uyaracaktir.

Bir uyaridan sonra, ayni takim yarismasinda veya bireysel magcta, herhangi bir kisi kural disi16gat
verecek oursa, hakem, o kisiyi, daha énce uyarilmis olsunveya olmasin, kirmizi kart géstererek, oyun
alanindan uzaklastiracaktir.

Bir takim yarismasinda, oyun alanindan uzaklastirilan 6gutciinin, oynamasi gereken haller
disinda, oyun alanina dénmesine takim yarismasi sona erinceye kadar izin verilmeyecek ve bir
baska égut verici ile degistiriimeyecektir. Bireysel yarismada ise, ma¢ sona erinceye kadar oyun
alanina déndsune izin verilmeyecektir.

Eger 6gut veren oyun alanindan uzaklagsmayi reddeder veya magin sona ermesinden énceoyun
alanina geri dénerse, hakem oyunu durduracak ve durumu bashakeme bildirecektir.

Bu kurallar, sadece oyun sirasinda 6gut verilmesinde uygulanacak ve bir oyuncu veya takim
kaptaninin, uygun bir sekilde, yasal itiraz yapmasina veya bir idari kararin agiklanmasi igin
Federasyon temsilcisi veya terciman ile goérisme yapmasina engel olmayacaktir.
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3.5.2
3521

35.2.2

3.5.2.3

3524

35.25

3.5.2.6

3.5.2.7

3.5.2.8

3.5.2.9

Kétii Davranig

Oyuncular ve antrenérler veya diger 6gutciler, rakibi kotl niyetle etkileyecek, seyircileri rahatsiz
edebilecek, oyunu oynanamaz hale getirebilecek; 6rnegin tahrik edici dil kullaniimasi,topun
kasten kirllmasi veya kasten oyun alani disina vurulmasi, masa veya g¢evre panolarinin
tekmelenmesi, raketin haber veriimeden degitirilmesi, mag goérevlilerine saygisizlik yapiimasi
gibi hallerden kaginacaklardir.

Bir oyuncu, bir antrendr veya bir diger égutct, herhangi bir anda, ciddi bir sug islerse, hakem
oyunu durduracak ve derhal bagshakeme durumu bildirecektir. Daha az dnemli kabahatlerde
hakem, ilk olayda, sari kart gostererek hareketi yapani, tekrari halinde cezalandiracagi
konusunda uyaracaktir.

3.5.2.2. ve 3.5.2.5. hali disinda, uyari almis bir oyuncu, ayni bireysel macgta veya takim maginda
ikinci bir davranis kusuru islerse, hakem rakibine 1 sayi, takip eden kusurlu davranis halinde 2
sayl verecek ve her seferinde sari ve kirmizi kartlari birlikte gosterecektir.

Eger ayni bireysel magta veya takim macinda, aleyhine 3 ceza sayisi verilen bir oyuncu kétu
davranislarini surdurecek olursa; hakem oyunu durduracak ve durumu bashakeme bildirecektir.

Eger bir oyuncu, bir bireysel mag¢ suresince, hasara ugramadi§i halde raketini degitirecek
olursa, hakem oyunu durduracak ve durumu bashakeme bildirecektir.

Ciftler maginda herhangi bir oyuncuya yapilan uyari veya verilen ceza sayisl, o Gift icin gecerli
olacaktir. Ancak ayni takim macinin, takip eden bireysel maglarinda oynayacak kabahatli
olmayan bireysel oyuncu icin, ¢ift macginda yapilan uyari veya ceza sayisi dikkate
alinmayacaktir. Ciftler maginin baslangicinda, ayni takim maginda, ¢ifti olusturan oyunculardan
hangisinin uyari veya ceza sayisi daha yiksekse, o ylksek sayi, cift icin gegerli sayilacaktir.

3.5.2.2 hali disinda, eger uyari almis bir antrendr veya bir diger 6gutgi, ayni bireysel magta veya
takim maginda ikinci bir davranig kusuru islerse, hakem kendisine kirmizi kart gosterecek
ve takim maginin veya bireysel mag ise bireysel magin sonuna kadar oyun alanindan
uzaklastiracaktir.

Bashakem, hakem tarafindan kendisine bildirilsin veya bildiriimesin, ciddi boyutta davranig
kusuru veya saldirgan tavir sergileyen oyuncuyu kirmizi kart géstererek bir mag, bir miisabaka
veya tuim bir yarisma i¢in oyun disinda birakma yetkisine sahiptir. Diskalifiyeyi gerektirmeyen
daha az ciddi davranis kusurlarini baghakem Disiplin Kurulu'na rapor etmeye karar verebilir
(3.5.2.13).

Takim veya bireysel, 2 magtan diskalifiye edilmis bir oyuncu, takim veya bireysel o yarismadan
otomatik olarak diskalifiye edilecektir.

3.5.2.10Bir yarigma boyunca, iki kez oyun alani disina gdnderilen bir Kkisiyi, bashakem o yarismanin sonuna

kadar yarigma disi birakabilir.

3.5.2.11Eger bir oyuncu herhangi bir sebeple bir mag, etkinlik veya yarismadan diskalifiye edilmigse,

otomatik olarak kazanmis oldugu unvan, madalya, 6dul veya siralama puanini kaybedecektir.

3.5.2.12Cok ciddi kétl davranis hallerinde durum bu davranista bulunanlarin federasyonlarina rapor

edilecektir.

3.5.2.13ITTF Ddurustlik birimi, madde 3.5.2 kapsamindaki herhangi bir hikmun ciddi, tekrarlanan veya

surekli ihlali igin daha fazla énlem alabilir ve ITTF DurUstlik Yénetmeligi veya ITTF Mahkeme
Yoénetmeligi uyarinca bir veya daha fazla yaptirim uygulanmasi isteyebilir.
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3.5.3 lyi Sunum

3.5.3.1 Oyuncular, antrendrler ve gorevliler sporun iyi sunumu icin gerekeni yapacaklar ve sporahlakina
aykiri bir sekilde bir yarismanin unsurlarini etkileyecek herhangi bir tesebbisten kaginip sporun
bUtlnliguna koruyacaklardir:

3.53.11 Oyuncular bir magi kazanmak igin tim gayretlerini sarf edecekler ve hastalik veya
sakatlanma halleri diginda magtan ¢ekilmeyeceklerdir.

3.5.3.1.2 Oyuncular, antrendrler ve goérevliler kendi maglari veya yarigsmalari ile ilgili bahis ya da
kumarin herhangi bir bicimini oynayamaz veya destek vermeyecektir.

3.5.3.2 Bu prensiplere kasith olarak uymayan bir oyuncuya, 6dilli yarismalarda para 6dulinin
tamamini veya bir kismini 6dememe ve/veya ITTF yarismalarina katilmama cezasi verilecektir.

3.5.3.3 Suca katildigi kanitlanan 6gutci veya gorevlinin, kendi Ulusal Federasyonlari tarafindan da
cezalandiriimalari beklenir.

3.5.3.4 ITTF Durustlik birimi, madde 3.5.2 kapsamindaki herhangi bir hikmun ciddi, tekrarlanan veya
surekli ihlali icin daha fazla énlem alabilir ve ITTF Dirustlik Yonetmeligi veya ITTF Mahkeme
Yonetmeligi uyarinca bir veya daha fazla yaptirim uygulanmasi isteyebilir.

3.6 ELEMELI YARISMALARDA KURA
3.6.1 Baylar ve On Elemeyi Kazananlar
3.6.1.1 Elemeli bir yarismada, ilk turda yer sayisi 2’ in herhangi bir kuvveti olmalidir.

3.6.1.1.1 Eger katilimcilar yer sayisindan az ise, ilk tur, yer sayisina ulagsmak Uizere yeterli sayida
bay igerecektir.

3.6.1.1.2 Eger yer sayisi katilanlarin sayisindan kigukse, bir 6n eleme yarismasi dizenlenecek,
oyle ki, 6n elemeyi kazanan oyuncularla, dogrudan katihmcioyuncularin toplami, toplam
yer sayisina esit olacaktir.

3.6.1.2 Baylar, ilk turda 6ncelikle derecelerine gore yerlestirilen oyuncularin karsilarina gelecek sekilde
ve siralama dereceleri yiuksek olanlardan baslamak U(zere, dengeli bir sekilde fikstire
dagitilacaktir.

3.6.1.3 On elemeyi kazananlar, fikstlirde yarilara, geyreklere, sekizlik ve onaltiliklara kura ile uygun ve
dengeli sekilde yerlestirilecektir.

3.6.2 Derecelere Gore Yerlestirme

3.6.2.1 Yarismada, en yuksek derecelere sahip katihmcilar, birbirleriyle yarismanin son turlarindan
once karsilasmayacak sekilde yerlestirilecektir.

3.6.2.2 Derecelere gore ayrilan yer sayisi, yarismanin 1.turundaki katihmci sayisini asmayacaktir.

3.6.2.3 Derecesi 1. sirada olan katilimcl, fikstirde ilk yarinin en Ustiine, 2. siradaki katimci, 2. yarinin
en altina yerlestirilecektir. Derecelemede yer alan diger katilimcilar, kura ile fikstirde belirlenmis
yerlere asagidaki sekilde yerlestirilecektir:

3.6.2.3.1 3. ve 4. sirada yer alan katilimcilar, ilk yarinin en alt sirasi ile, 2.yarinin en st sirasina,
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3.6.2.3.2 Derecelemede, 5. ile 8. siralar arasinda yer alan katilimcilar, fikstirdeki tek numarali

ceyreklerin en alt siralari ile ¢ift numarali ¢geyreklerin en Ust siralarina,

3.6.2.3.3 Derecelemede 9. ile 16. siralar arasinda yer alan katilimcilar, fikstirdeki tek numarali

sekizliklerin en alt siralari ile ¢ift numaral sekizliklerin en Ust siralarina,

3.6.2.34 Derecelemede 17. ile 32.siralar arasinda yer alan katilimcilar fikstirdeki tek numarali

3.6.2.4

3.6.2.5

onaltiliklarin en alt siralari ile ¢ift numarali onaltiliklarin en Ust siralarina,

Elemeli takim yarismalarinda, bir Federasyonun sadece en ylksek dereceye sahip takimi,
derecesine gore yerlestiriime hakkina sahip olacaktir.

Derecelere gore vyerlestirmede ITTF tarafindan yayinlanan en son dereceleme listesi
kullanilacaktir. Ancak,

3.6.25.1 Eger derece sahibi bitin katihmcilar ayni Kita Federasyonuna bagli Federas-

yonlardan ise, bu Kita Federasyonunca yayinlanan en son dereceleme listesi dncelikle
gecerli olacaktir.

3.6.25.2 Eger derece sahibi bitin katilimcilar ayni Ulke Federasyonuna bagl iseler, bu

3.6.3
3.6.3.1

3.6.3.2

3.6.3.3

3.6.34

3.6.3.5

3.6.3.6

3.6.3.7

3.6.3.8

3.6.4
3.6.4.1

Federasyonca yayinlanan en son dereceleme listesi dncelikle gegerli olacaktir.

Federasyon Belirlemesine Gore Yerlestirme

Ayni Federasyonca bildirilen oyuncu ve c¢iftler, mumkin oldugunca, 3.6.3.3 ve 3.6.3.4'e gbre
yerlestirilecektir.

Federasyonlar bildirdikleri listelerde kendi oyuncu ve ciftlerini, kuvvetliden zayifa dogru, oyun
guglerine goére siralayacaklar ve bu siralama klasman dereceleme listelerinde yer alan
oyunculari ile baglayacak ve bu listedeki siraya uygun olacaktir.

Listelerde 1. ve 2. sirada yer alan katilimcilar farkli yarilara, 3. ve 4. siradakiler ilk ikinin yer
aldigi ceyrekler disinda, farkli ceyreklere yerlestirilecektir.

Diger katilimcilar, sadece eleme tablosu ilk turunda, ana tablo ve ilk gruplarda ayrilacaktir. Ama
daha sonraki turlarda degil.

Farkli Federasyonlarin oyuncularindan olusan erkek veya bayan ciftler, Dinya Siralama
Listesinde daha Ust sirada yer alan oyuncunun Federasyonuna ait ¢ift olarak sayilacaktir. Egeriki
oyuncu da bu listede yer almiyorsa, ilgili Kita Siralama Listelerine bakilacak, bu listelerdede
yer almiyorlarsa hangi oyuncunun ulke takimi Dinya Takim Siralamasi Listesinde daha Ust
sirada ise, o Ulkenin ¢ifti olarak kabul edilecektir.

Farkl Federasyonlarin oyuncularindan olusan karma ¢iftler, erkek oyuncunun Federasyonunaait
¢Gift olarak kabul edilecektir.

Alternatif olarak, farkli Federasyonlarin oyuncularinin olusturdugu herhangi bir c¢ift bu
Federasyonlarin her ikisinin ¢ifti olarak kabul edilebilir.

On eleme yarigmalarinda ayni Federasyona bagll oyuncular, 6n eleme grup sayisina kadar,
farkli gruplara Kur’a ile yerlestirileceklerdir. Oyle ki, 6n eleme gruplarinda kazananlar miimkun
oldugunca 3.6.3.3-4 maddelerinde belirtilen prensiplere uygun olarak ayrila bilmelidir.

Degisiklikler

Hazirlanmis bir fikstirde degisiklikler ancak sorumlu yonetim komitesinin izini ve miumkiinse
dogrudan ilgili Federasyonlarin yetkililerinin mutabakatiyla yapilabilir.
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3.6.4.2

3.6.4.3

3.6.44

3.6.4.5

3.6.5
3.6.5.1

3.6.5.2

3.6.6
3.6.6.1

3.6.6.2

3.6.6.3

3.7
3.7.1
3.71.1

3.7.1.2

Fikstir sadece, hatalarin, katilim bildirimi ve kabullerindeki gercek yanlis anlamalarin
dizeltilmesi, 3.6.5 de belirtilen dnemli dengesizliklerin giderilmesi veya 3.6.6’da belirtildidi tzere
yeni oyuncu veya giftlerin eklenmesi amaciyla degistirilebilir.

Yarigmada, maglar basladiktan sonra, gerekli cikarmalar disinda, fikstirde bir dejisiklik
yapilamaz. Bu maddenin tanimlamasiyla bir 6n eleme yarismasi, ayri bir yarisma olarak kabul
edilecektir.

Bir oyuncu, yarisma digi birakilmadikga, kendi izni olmaksizin fikstlirden cikariimayacaktir. Bu izin
ya bulunuyorsa bizzat kendisi ya da kendisi yoksa yetkili temsilcisi tarafindan verilecektir.

Ciftlerde, eger her iki oyuncu da mevcut ve oyuna musait durumda ise herhangi bir degisiklik
yapilamaz. Ancak yaralanma, hastalik veya birinin yoklugu fikstirde bir degisiklik icin gecerli
neden olarak kabul edilebilir.

Fikstiir Yenileme

3.6.4.2, 3.6.4.5. ve 3.6.5.2 de belirtilen haller diginda, bir oyuncu fikstirde bir yerden baska bir
yere alinamaz. Eger herhangi bir nedenle fikstir ciddi olarak dengesiz hale gelmisse ve olanagi
varsa fikstlr tamamen yeniden diizenlenecektir.

lstisnai olarak, dengesizlik, fikstiiriin ayni bélimiine yerlestiriimis dereceli birkag oyuncu veya
¢iftin katilmayisindan kaynaklaniyorsa, sadece, katillan dereceli oyuncu ve ciftler, derece
siralarina goére yeniden numaralandiriip mimkin oldugu olcide fikstirde ayrilimis yerlere
dagitilarak fikstur yenilenebilir. Bu yenilemede, mimkin oldugunca Federasyon belirlemelerine
gore yerlestirme gerekleri goz 6nline alinacaktir.

Eklemeler

Orijinal fikstlirde yer almayan oyuncular, sorumlu yonetim komitesinin karari ve bashakemin
onayi ile sonradan fiksture eklenebilir.

Ayrilmis yerlerdeki bosluklar, klasman siralama listelerindeki siralarina goére kuvvetli yeni
oyuncu veya ciftlerle, dncelikle doldurulacaktir. Diger oyuncu veya ciftler, katimama veya
yarisma disi birakilma nedenleri ile olusan bosluklara kur’a ile yerlestirileceklerdir. Daha sonra
ayriimig yerlerdeki oyuncu veya ciftlerin karsilarinda yer alanlar disindaki baylardoldurulacaktir.

Klasman derecelerine gore ayrilmis yerlere yerlestiriimeleri gereken oyuncu veya ciftler, orijinal
fikstirde yer almamislarsa, ancak ayrilmis yerlerdeki bosluklara kur’a ile yerlestirilebilir.

YARISMA ORGANIZASYONU
Yetki

Tazlklere uyulmasi kosuluyla, herhangi bir Federasyon, kendi bdlgesinde acik, kisitl veya
¢agrili turnuvalar organize edebilir veya organizasyon igin yetkili kilinabilir veya uluslararasi
maglar dizenleyebilir.

Veteranlar hari¢ olmak Uzere, ITTF’e bagl Federasyonlarin oyunculari, Uluslararasi yarismalar
icin, ITTF yarismalarina, ITTF'ce onaylanmis yansmalara ve ITTF’ce taninan yarismalara
kendi ulusal federasyonlari kanali ile katilabilirler. Ayrica kendi Ulusal Olimpiyat Komiteleri veya
Ulusal Paralimpik Komiteleri kanali ile de ITTF ce taninan yarismalarakatilabilirler. Diger bagka
bir tip yarismaya katilim, sadece katilimci oyuncunun kendi ulusalfederasyonunun veya ITTF’in
yazil izni ile mimkidn olabilir. Bir veya birden ¢ok yarismaya katilim izninin oyuncunun kendi
federasyonu veya ITTF tarafindan verilmemesi 6zel veyagenel duyuru ile yapiimadik¢a,
oyunculara izin verilmis sayilacaktir.
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3.7.13

3.71.4

3.7.2
3.7.2.1

3.7.3
3.7.3.1

3.7.3.2

3.74
3.74.1

3.74.2

3.7.4.3

3.744

3.7.5
3.75.1

3.75.2

Eger bir oyuncu veya takimin, kendi Federasyonu veya ilgili Kita Federasyonu tarafindan
yarismalara katilimi askiya alinmis ise; o oyuncu veya takim Uluslararasi yarismalara
katilmayabilir.

Hicbir yarisma, ITTF’in izini olmadikga “Diinya”, veya ilgili Kita Federasyonunun izini olmadikga
“Kita” unvani tasiyamaz.

Temsil

Oyunculari yarismalara katilan butiin Federasyonlarin temsilcileri, Kur'a gekimine katilmaya
yetkilidirler. Ayrica, kendi oyuncularini etkileyebilecek herhangi bir itiraz kararinda veya fikstir
degisiklikleri icin kendilerine danigilacaktir.

Katilim

Uluslararasi Agik Sampiyonalar igin katilim formlari, yarismalarin baslamasindan en az 2 ay ve
son basvuru kabul tarihinden 1 ay énce butin Federasyonlara génderilecektir.

Acik turnuvalara, Federasyonlarca bildirilen bitin oyuncular kabul edilecektir. Ancak
organizator, sporculari 6n eleme turundan baslatma yetkisine sahip olacaktir. Boyle bir karar
icin organizator, ilgili ITTF ve Kita klasman listeleri ile katilimci Federasyonlarin belirttikleri kendi
klasman listelerini degerlendirmeye alacaktir.

Yarigmalar

Uluslararasi Agik Sampiyonalar, tek erkek, tek bayan, cift erkek ve ¢ift bayan ve karma ciftler
yarigsmalarini igcerecektir. Federasyonlari temsil eden takimlar igin uluslararasi takim
yarigsmalarini da icerebilir.

Dinya unvanh yarigsmalarda, Genglik musabakalarinda oyuncular, yarismanin yer aldigi takvim
yilinin hemen oOncesindeki 31 Aralik tarihinde sirasiyla 19 yasindan ve 15 yasindan kuiguk
olmaldirlar. Bu yas sinirdarinin diger yarismalarda da kullaniimasi o6neriimektedir. U21,
U19,U17,U15,U13,U11

Uluslararasi Agik Sampiyonalarda takim magclarinin 3.7.6 da belirtilen sistemlerden birine uygun
olarak oynanmasi tavsiye edilmektedir. Katihm formu veya tanitim brosirl, secilen sistemi
belirtecektir.

Bireysel yarismalar, eleme usuline gdre oynanacaktir. Ancak, takim maclari ve bireysel
yarismalarin 6n eleme turlari eleme usult ile veya gruplama ydntemiyle oynanabilir.

Grup Yarigmalari

Bir grup veya “round robin (Lig Usull)” yarismasinda, grubun her dyesi, o grubun butin diger
Uyeleri ile karsilasacaktir. Galibiyete 2, oynanmis bir magta maglubiyete 1, oynanmamis veya
tamamlanmamis bir macgta maglubiyete 0 puan verilecek ve siralama o6ncelikle kazanilan
puanlara gore yapilacaktir. Eger bir oyuncu bir magin tamamlanmasindan sonra herhangi bir
sebeple hatali bulunursa magi kaybetmis sayilacak ve oynanmamis bir magta maglup olarak
degerlendirilecektir.

Eger grubun 2 veya daha ¢ok Uyesi ayni puana sahip iseler, bu Uyelerin siralamada birbirlerine
gore yerleri, sadece kendi aralarindaki magclarin sonuglari géz 6niine alinarak su sekilde
belirlenecektir. Oncelikle kendi aralarindaki maglarda elde ettikleri puanlara, sonra (takim
yarismasi icin) bireysel maglarda kazanilan maclarin kaybedilen magclara oranlarina, sonra
sonuca ulasincaya kadar sirasiyla kazanilan ve kaybedilen set oranina ve kazanilan ve
kaybedilen sayi oranlarina bakilacaktir.

21



3.7.5.3 Hesaplamanin herhangi bir asamasinda bir veya daha c¢ok grup uyesinin durumu belirlenmis,
geri kalanlar arasinda esitlik sirtiyorsa, durumu belirlenen Gyeler hesaplamadan ¢ikarilacak,
esitlik durumu bozuluncaya kadar, geri kalan Gyelerin kendi aralarinda elde ettikleri sonuglar,
3.7.5.1 ve 3.7.5.2 maddeleri uyarinca yeniden hesaplanacaktir.

3.7.5.4 Eger 3.7.5.1-3 paragraflarinda belirtilen yontemlerin uygulanmasina ragmen esitlikbozulmazsa,
bu durumdaki Gyelerin birbirlerine gére durumlari kura ile belirlenecektir.

3.7.5.5 Juri tarafindan baskaca bir yetki veriimemisse, guruptan bir oyuncunun veya takimin Ust
turlara ¢ikacagi hallerde, gurubun son magi 1 ve 2 numarali oyuncular veya takimlar arasinda,
eger iki oyuncu veya takim Ust turlara ¢ikacak ise, gurubun son magi 2 ve 3 numaral oyuncular
veya takimlar arasinda oynanacak ve bu sekilde devam edilecektir.

3.7.6  Takim Magi Sistemleri

3.7.6.1 5 maglik sistem (Yeni swaythling kupa sistemi, 5 tek)
3.76.1.1 Bir takim 3 oyuncudan olusacaktir.

3.7.6.1.2 Oyun sirasi;

Aile X

BileY

Ciez

AileY

B ile X seklinde olacaktir.

3.7.6.2 5 maglik sistem (Corbillon kupa sistemi, 4 tek ve 1 cift)
3.76.2.1 Bir takim 2, 3 veya 4 oyuncudan olugacaktir.
3.7.6.2.2 Oyun sirasi;

Alile X

BileY

Ciftler

AileY

B ile X seklinde olacaktir.

3.7.6.2.3 Engelli Masa Tenisi yarigsmalarinda oyun sirasi 3.7.6.2.2'deki gibi olabilir. istisna
olarak ciftler magi son mag olarak oynanabilir.

3.7.6.3 5 Maglik Sistem (Olimpik sistem, 4 tek ve 1 gift)
3.7.6.3.1 Bir takim 3 oyuncudan olusacak, her oyuncu en fazla 2 bireysel macta oynayacaktir.

3.7.6.3.2 Oyun sirasi;

CiftlerBve Cile Y ve Z
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Aile X
Cilez
AileY

B ile X seklinde olacaktir.

3.7.6.4 7 maglik sistem (6 tek ve 1 cift)

3.7.6.4.1 Bir takim 3,4 veya 5 oyuncudan olusacaktir.
3.7.6.4.2 Oyun sirasi;

AileY

Bile X

Cilez

Ciftler

Aile X

Ciley

B ile Z seklinde olacaktir.

3.7.6.5 9 maglik sistem (9 tek)
3.7.65.1 Bir takim 3 oyuncudan olusacaktir.
3.7.6.5.2 Oyun sirasi;
Alile X

BileyY

Cilez

Bile X

Alle Z

CileY

Bile zZ

Cile X

Alile Y seklinde olacaktir.

3.7.7 Takim Mag¢i Yontemi

3.7.7.1 BUtin sporcular, yarigma igin belirlenmis oyuncular arasindan segilecektir.

3.7.7.2 Oynasin veya oynamasin takim kaptaninin ismi dnceden hakeme bildirilecektir.
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3.7.7.3

3.7.74

3.7.7.5

3.7.8
3.7.8.1

3.7.9
3.791

3.7.9.2

3.7.9.3

3.8
3.8.1

3.8.2

3.8.3

3.8.3.1

3.8.3.2

3.84

3.8.5
3.8.6

Bir takim macgindan dnce A, B, C veya X, Y, Z se¢imi hakki kura ile belirlenecek ve kaptanlar
tek maglarinda yer alacak oyuncularina birer harf tanimlayarak, listelerini bagshakeme veya
temsilcisine vereceklerdir.

Cift yarismasinda yer alacak oyuncularin isimleri, ¢ift misabakasindan hemen &nceki tek
magcinin sonucuna kadar belirlenmeyebilir.

Bir takim magi; takimlardan birinin, bireysel mag¢ sayisinin gogunlugunu kazandigi zaman sona
erecektir.

Sonuglar

Yarigsmalarin bitiminden sonra, 7 gini gegmemek kosulu ile en kisa zamanda, organizator
Federasyon ITTF Sekreterlidi ile ilgili Kita Federasyonu sekreterine, Uluslararasi magclarin, Kita
ve Uluslararasi Agik Sampiyonalarin bitin turlarinin, Ulusal Sampiyonalarin son turlarinin,
sayisal skorlari da icerecek sekilde detayli sonuclarini génderecektir.

Televizyon ve Yayin akisi

Dunya, Kita, Olimpiyat veya Paralimpik yarismalari digindaki bir yarisma, sadece yayinin
yapildigi Ulke federasyonunun izni ile veya muisabakaya ev sahipligi anlagsmalarinda aksi
belirtiimedikge televizyonda yayinlanabilir.

Uluslararasi bir yarismaya katilim, misafir Federasyonlarin televizyon yayinlarini kabul ettikleri
anlamina gelir. Danya, Kita, Olimpiyat ve Paralimpik yarigsmalarinda, bu kabul, canli veya bant
televizyon yayinlarinin, herhangi bir yerde, yarismalar slresince ve yarismalari takip eden 1
aylik strede yapilmasini kapsar.

Tam ITTF yanigmalarinin (tim kategoriler) yayin akisi ITTF yayin akis sertifikasyon surecine
uygun olacak ve bir Yayin akis Sertifikasyon Ucreti yarismaya ev sahipligi yapandan tahsil
edilecektir.

ULUSLARARASI YETERLILIK

Olimpik yarigsmalari igin yeterlilik 4.5.1. de, Paralimpik yarismalari igin yeterlilik ise IPC
tarafindan ve 4.6.1 de ayri ayri dizenlenmistir. Dinya unvanl yarigmalar igin ilave yeterlilik
duzenlemeleri 4.1.3, 4.2.3, 4.3.6, 4.4.3 maddelerinde belirtilmistir.

Bir oyuncu, Federasyonu tarafindan aday gdsterilmeyi kabul etmesi ve Uluslararasi Acik
Sampiyonalarda bireysel yarismalar disinda 3.1.2.3 maddesinde belirtilen bir yarismaya veya
bdlgesel sampiyonadaki bir yarismaya katilmasi halinde, o Federasyonu temsil ediyor kabul
edilecektir.

Bir oyuncu, sadece efer bir Federasyonun vyetkili olduju Ulkenin vatandasi ise, o
Federasyonu temsile yetkilidir. Ancak, énceki kurallara uygun olarak vatandasi olmadigi bir
ulkeyi daha dnce temsil etmis bir oyuncu bu temsil yeterlilijini korur.

Birden fazla Federasyonun oyuncularinin ayni Ulke vatandaghdina sahip olmalari halinde, bir
oyuncu bu Federasyonlardan sadece birini, dogdugu veya asil ikametgahinin bulundugu
Ulkenin Federasyonu olmasi kosulu ile temsil edebilir.

Birden fazla Federasyonu temsile yetkili olan bir oyuncu, ilgili Federasyonlardan hangisini temsil
edecegini segcme hakkina sahiptir.

3.8.3’ e gore bir Kita Federasyonunun uyesi bir Glke Federasyonunu temsile yetkili bir oyuncu,
sadece kita takim yarismalarinda, o Kita Federasyonunu (1.18.1) temsile yetkilidir.

Bir oyuncu 3 yilik sure icerisinde degisik Federasyonlari temsil edemez.

Bir Federasyon yetkisi dahilinde (1.8.4) bir oyuncuyu Uluslararasi A¢ik Sampiyonanin herhangi
bir bireysel yarismasina katilmasi icin aday g0sterilebilir. Bdyle bir aday bildirimi, sonug¢
listelerinde ve ITTF yayinlarinda belirtilebilir. Ancak bu, o oyuncunun 3.8.2'ye gore temsil
yeterliligini etkilemez.
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3.8.7

3.8.8

Bir oyuncu veya Federasyonu, bashakemce istenmesi halinde, temsil yeterliligi ile ilgili
dokimanlari ve pasaportunu temin ve ibraz etmekle yukimlidur.

Temsil yeterliligi ile ilgili bir sorun hakkinda herhangi bir itiraz YUratme Kurulu, Kurallar
Komitesinin Baskani ve Sporcular Komisyonu Baskanindan olusan bir Yeterlik Komisyonuna
iletilecek ve bu komisyonun verdigi karar son ve kesin karar olacaktir.
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